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NOMBRE DE LA ASIGNATURA TEORIA DE JUEGOS

CcODIGO 65014160

CURSO ACADEMICO 2025/2026

DEPARTAMENTO ANALISIS ECONOMICO

TITULO EN QUE SE IMPARTE GRADO EN ECONOMIA

CURSO - PERIODO - TIPO - CUARTO

- SEMESTRE 2
- OPTATIVAS

TITULO EN QUE SE IMPARTE PRUEBA DE APTITUD PARA HOMOLOGACION DE GGRADO DE
FACULTAD DE CIENCIAS ECONOMICAS Y EMPRESARIALES
(COMPLEMENTO)

N°e ETCS 6

HORAS 150.0

IDIOMAS EN QUE SE IMPARTE CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

En muchas situaciones socio-econdmicas el resultado depende de las decisiones de varios
agentes econdémicos (jugadores). Ejemplos tipicos incluyen la negociacién bilateral, las
subastas, el comportamiento de las empresas en oligopolios o la fijacion de aranceles por
diferentes paises. La teoria de juegos propone un marco para estudiar este tipo de
problemas.

En la primera parte del curso se supone que todos los jugadores conocen todos los detalles
de la situacion estratégica (informacion completa). En particular, cada jugador conoce las
posibles acciones y los posibles pagos de cada uno de los deméas agentes econdémicos.
Primero, para el caso en el que la interaccion entre los jugadores es estética, se introduce
los juegos en forma normal y se desarrolla el concepto del equilibrio de Nash. Luego se
estudian los juegos dindmicos. En estos juegos, los jugadores toman sus decisiones
secuencialmente, suponiendo que todas las acciones son observables en cada etapa del
juego. El concepto de equilibrio para estas situaciones es el equilibrio de Nash perfecto en
subjuegos. En los temas 3y 4 se relaja el supuesto de que los jugadores tienen informacion
completa. De hecho, en muchas situaciones los agentes econdmicos tienen incertidumbre
sobre las caracteristicas de los demas (por ejemplo, la capacidad de produccién de una
empresa, las preferencias de otros votantes, etc.). Se modelizan estas situaciones (estaticas
o dinamicas) mediante los juegos bayesianos.
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REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Es recomendable haber superado todas las asignaturas de matematicas y las asignaturas de
microeconomia intermedia (consumo; produccién y mercados).

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos MARC VORSATZ (Coordinador de asignatura)
Correo Electrénico mvorsatz@cee.uned.es

Teléfono 91398-8457

Facultad FAC.CIENCIAS ECONOMICAS Y EMPRESARIALES
Departamento ANALISIS ECONOMICO

Nombre y Apellidos ANA MARTIN MARCOS

Correo Electrénico amartin@cee.uned.es

Teléfono 91398-6364

Facultad FAC.CIENCIAS ECONOMICAS Y EMPRESARIALES
Departamento ANALISIS ECONOMICO

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Los alumnos pueden consultar a los profesores del equipo docente a través de:
Prof. Marc Vorsatz

Consultas por videollamada y visitas presenciales:

Horario: de 15,00 a 19,00 h.

Tel: 91 398 8457

Direccion: Facultad de CC. Econémicas y Empreses. C/ Senda del Rey.
Despachos: 2.1.2

mvorsatz@cee.uned.es (No se da consulta por correo electronico).

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

CGO01 —Gestion del trabajo autbnoma y autorregulada

CEO2 - Comprender e interpretar conocimientos sobre los principales modelos y técnicas de
representacion y andlisis de la realidad econdémica

CEO3 - Comprender e interpretar las instituciones econémicas como resultado y aplicaciéon
de representaciones tedéricas o formales acerca de cdmo funciona la economia

CEO04 - Comprender e interpretar las principales técnicas instrumentales aplicadas al ambito
econdémico

CEO7 - Aportar racionalidad y eficacia al andlisis y a la descripcién de cualquier aspecto de
la realidad economica
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CEO8 - Evaluar y enjuiciar criticamente las consecuencias de distintas alternativas de accion
y seleccionar las mejores segun los objetivos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Con respecto a los conocimientos, la asignatura de Teoria de Juegos proporciona al
estudiante un conjunto de herramientas que le permiten:

*Comprender los principales conceptos de la teoria de juegos.

*Conocer un marco légico y coherente para analizar situaciones de cooperacion y conflicto.

*Aprender a utilizar los instrumentos que proporciona la teoria de los juegos para analizar
situaciones de interaccion estratégica entre los agentes econémicos.

* Apreciar las aplicaciones de esta teoria a multiples problemas econémicos en las areas de
organizacion industrial, economia publica, economia politica, etc.

El contenido de la asignatura permite al estudiante:

*Contextualizar los problemas econdmicos mediante la utilizacién de modelos formales.
Utilizar los conceptos de la teoria de los juegos para el andlisis estratégico.

*Analizar los problemas econémicos con rigor.

*Razonar criticamente.

*Aprender autbnomamente.

*Defender sus puntos de vista.

CONTENIDOS

Tema 1. Juegos estaticos con informacion completa

juegos en forma normal y equilibrio de Nash; aplicaciones; estrategias mixtas y existencia de
equilibrio.

Tema 2. Juegos dinamicos con informacion completa

juegos dindmicos con informacion completa y perfecta; juegos en dos etapas con
informacién completa pero imperfecta; juegos repetidos; juegos dinAmicos con informacion
completa pero imperfecta.

Tema 3. Juegos estéticos con informacién incompleta

juegos bayesianos estaticos y equilibrio bayesiano de Nash; aplicaciones; el principio de

revelacion.
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Tema 4. Juegos dinamicos con informacién incompleta

equilibrio bayesiano perfecto; juegos de sefializacion; aplicaciones; refinamientos del
equilibrio bayesiano perfecto.

METODOLOGIA

Materiales de estudio: guia de estudios y web, textos obligatorios, materiales audiovisuales,
actividades practicas.

Participacién y utilizacion de las distintas herramientas del Entorno Virtual de Aprendizaje.

Tutorias en linea y telefonica: participacion en los foros, comunicacion e interaccion con el
profesorado.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 4
Duracién del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

Ninguno.
Criterios de evaluacion

El examen final es de desarrollo.
% del examen sobre la nota final 100
Nota del examen para aprobar sin PEC 5

Nota maxima que aporta el examenala 10
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la
PEC

Comentarios y observaciones

6]

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones
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OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Prueba presencial.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788485855698
Titulo:UN PRIMER CURSO DE TEORIA DE JUEGOSnull
Autor/es:Gibbons, Robert ;
Editorial:ANTONI BOSCH

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Los estudiantes de la asignatura dispondran, como recurso de apoyo fundamental, del Curso
Virtual, que se impartir4 a través de la plataforma Alf. En el curso virtual se pondran a
disposicion de los estudiantes todos los documentos y materiales audiovisuales disponibles
gue sean de utilidad para la docencia de la asignatura.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el

sexo del titular que los desempefie.
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